succes de PME innovatrices qui ont décidé de
faire les choses autrement.

PAR CAROLE LE HIREZ

Sur I'lle de Rana, d’étranges créatures mi-
humaines mi-grenouilles doivent réparer les
dégats environnementaux causés par I'explo-
sion d’une usine exploitée par de gros cra-
pauds baveux. Collecte d’échantillons sur le
terrain, analyses en laboratoire, installation
d’un barrage pour filtrer les eaux contami-
nées:lejoueur, invité a se glisser dans la peau
d’un Ranacien, a fort a faire.

Ce jeu interactif est I'un des sept mondes
virtuels disponibles sur la plateforme Scien-
ce en jeu, congue pour les 9 a17 ans. Mis au
point en partenariat avec EnviroCompéten-
ces, le comité sectoriel de main-d’oeuvre de
I'environnement, ce jeu, lancé en février, est
I’élément phare de la nouvelle stratégie de
l'organisme.

«On veut faire découvrir les carriéres liées
a lenvironnement, une industrie en forte
croissance, mais ol les métiers sont mal
percus et peu connus des jeunes du secon-
daire », déclare Caroline Julien, la fondatrice
de CREO, PME qui a mis au point le jeu.

Apprendre en s'amusant

Lajeune entreprise, créée il y aune douzaine
d’années, fait de la vulgarisation scientifique
par le jeu vidéo son cheval de bataille. Elle a

vé une niche pour des produits qui permettent
d’apprendre tout en s'amusant. Nous avons
donc décidé d’offrir ce service a des organis-
mes qui ont un contenu scientifique a com-
muniquer, comme des ministéres, des musées
ou des fondations, mais en le faisant de ma-
niére ludique, par le jeu en ligne », indique la
présidente de I'entreprise montréalaise.

La firme, qui emploie une douzaine de per-
sonnes et autant de pigistes, a ainsi déve-
loppé des jeux personnalisés en partenariat
avec plusieurs organismes et institutions, du
ministere de 'Environnement et de la Faune
al’'Université Laval, en passant par des entre-
prises comme Premier Tech.

«Les partenaires diffusaient ces contenus
sur leur site Web. Ils étaient donc éparpillés
dans le cyberespace et sur des sites pas tou-
jours fréquentés par des jeunes», souligne
M Julien. D’ou I'idée d’élaborer une plate-
forme pour réunir ce contenu et créer un
achalandage susceptible de bénéficier a tout
le monde.

Un Club Pingouin scientifique
Lancé il y a deux ans, scienceenjeu.ca re-
groupe sept univers de jeu qui correspondent
chacun a une thématique scientifique. Lile
Génomia, créée en collaboration avec Gé-
nome Québec, propose par exemple une
mission consistant a analyser TADN de créa-
tures étranges dans un laboratoire virtuel.
Sur le plan de la fréquentation, le succes est
au rendez-vous: les visites ont triplé en un

«0n veut faire découvrir les carriéres liées a l'environnement, une industrie

en forte croissance, mais ou les métiers sont mal pergus et peu connus des jeunes
du secondaire », déclare Caroline Julien, la fondatrice de CREO.
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an, pour atteindre plus de 35 000 par mois.
Mais le principal défi reste celui des revenus.
Comment financer un produit con¢u unique-
ment pour le Web, ot les usagers ont I’habi-
tude d’avoir acces a du contenu gratuit?

Lasolution: s’associer a des partenaires qui
contribuent sous diverses formes, soit en
payant pour le développement du jeu, soit en
fournissant son expertise pour mettre au
point des contenus pertinents.

Toutefois, ce modele ne suffit pas pour pas-
ser a la vitesse supérieure. CREO veut donc
proposer des services payants a valeur ajoutée
sur le modele du site a succes de Disney, Club

Pingouin: des quétes liées au niveau scolaire
des jeunes, un coach scolaire pour améliorer
les résultats des éleves, des activités de déve-
loppement cérébral aupres d’enfants en diffi-
culté d’apprentissage ou encore des contenus
réservés aux enseignants.

Au début de 'année, I'entreprise a regu un
financement de 875 000$ du Fonds des médias
du Canada pour établir son plan de commer-
cialisation. « Nous sommes en concurrence
avec des acteurs majeurs. Pour faire en sorte
que les jeunes viennent et reviennent, il faut
offrir sans cesse de la nouveauté et diversifier
les sources de revenus.» m
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